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FORMULARZ CENOWY – zakup pomocy dydaktycznych 
	Lp.
	Nazwa artykułu
	J.m.
	Ilość
	Cena jednostkowa
netto
	Wartość
towaru
netto
	Podatek  VAT
	Wartość towaru
brutto
	Pozycja
 wniosku o do- finansowanie

	
	
	
	
	
	
	Stawka %
	Kwota
	
	

	1.
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1. 1
	Upload 1 Student’s Pack (Podręcznik & ćwiczenia + interactive ebook)
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	2. 
	Upload 2 Student’s Pack (Podręcznik & ćwiczenia + interactive ebook)
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	3. 2
	Upload 3 Student’s Pack (Podręcznik & ćwiczenia + interactive ebook)
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	4. 3
	Gra językowa The Great Verb Game wersja cd-rom
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	5. 4
	Gra językowa Who's who? - wersja cd-rom
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	6. 5
	Gra językowa Super Bis – wersja cd-rom
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	7. 
	Gra językowa Picture Bingo - CD-ROM
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	8. 
	Angielski – to proste! (multimedialna gra językowa)
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	9. 
	Fun with English 4 Pupil’s pack
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	10. 
	Fun with English 5 Pupil’s pack 
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	11. 
	Fun with English 6 Pupil’s pack 
	kpl.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	12. 
	Fairyland 3 Vocabulary & Grammar Practice
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	13. 
	Fairyland 4 Vocabulary & Grammar Practice
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 2

	CENA ZA ZADANIE 1 POZ. 2
	
	X
	
	
	X

	14. 
	Upload 1 Teacher’s Book  
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	15. 
	Upload 1, 2, 3, Interactive Whiteboard Software (program do tablicy multimedialnej)


	    kpl.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	16. 
	EuroPlus+ Angielski z Cambridge Extra Edition (program do tablicy multimedialnej
	kpl.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	17. 
	Profesor Henry 6.0 MEGAPAKIET (8 x CD + Książka) język angielski
	kpl.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	18. 
	Program Język angielski 1
	kpl.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	19. 
	Program Język angielski 2

	    kpl.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	20. 
	Fakty o Wielkiej Brytanii - program na tablicę interaktywną

	    szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	21. 
	Basic Facts About London - program na tablicę interaktywną
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	22. 
	Gra językowa Just the Job wersja tradycyjna + cd-rom
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	23. 
	Gra językowa Roundtrip of Britain and Ireland wersja tradycyjna + cd-rom
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	24. 
	Gra językowa Time for Dominoes - wersja tradycyjna + cd-rom
	kpl.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	25. 
	Gra językowa The Busy Day Dominoes –wersja cd-rom
	kpl.
	4
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	26. 
	Język angielski w łamigłówkach
Książeczka edukacyjna.
	szt.
	7
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	27. 
	Język angielski w krzyżówkach i grach słownych. Książeczka edukacyjna.
	szt.
	7
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz.3

	CENA ZA ZADANIE 1 POZ. 3
	
	X
	
	
	X

	28. 
	Program multimedialny – matematyka 1 – podstawy arytmetyki 
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	29. 
	Waga szalkowa z 2 rodzajami odważników (pojemniki z podziałką i 2 płaskie służące za pokrywy; 


	
      szt.
	     6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	30. 
	Książeczka do PUSS – „Rusz głową 1” 
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	31. 
	Książeczka do PUSS – „Rusz głową 2”
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	32. 
	Książeczka do PUSS – „Samo tu i teraz 1
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	33. 
	Książeczka do PUSS – „Samo tu i teraz  2”
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	34. 
	Książeczka do PUSS – „100 pytań i odpowiedzi 1 ”                                               
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	35. 
	Książeczka do PUSS – „100 pytań i odpowiedzi 2 ”                                               
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	36. 
	Książeczka do PUSS – „Nie tylko dla geniuszy
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	37. 
	Cylindry menzurki (mierzenie pojemności) 
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	38. 
	Schubitrix – rzeczy i liczby – gra edukacyjna
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	39. 
	Schubitrix – zegar i czas  – gra edukacyjna
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	40. 
	BrainBox - matematyka – gra edukacyjna
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	41. 
	Tarcze do ćwiczeń M 2 do palet
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	42. 
	Tarcze do ćwiczeń M 3 do palet
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	43. 
	Palety zestaw kontrolny
	szt.
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	44. 
	Klocki PUSS   (po 10 zestawów w komplecie)                                                             
	Kompl
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	45. 
	Gra edukacyjna – Nowe zagadki smoka Obiboka
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	46. 
	Sudoku łamigłówka logiczna – 36 kostek
	szt.
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	47. 
	Mistrz logiki podstawowy – gra edukacyjna 
	szt.
	3
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	48. 
	Cyrkiel matematyczny, uniwersalny do tablic zielonych
	szt.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	49. 
	Ekierka tablicowa biała   magnetyczna 45 stopni
	szt.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	50. 
	Ekierka tablicowa biała  magnetyczna 60 stopni
	szt.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	51. 
	Kątomierz 180 stopni biały  tablicowy magnetyczny
	szt.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	52. 
	Liniał biały  100 cm  magnetyczny
	szt.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	53. 
	Tablica z układem współrzędnych. magnetyczna sucho ścieralna .Powierzchnia tablicy do pisania markerami sucho ścieralnymi Wymiary  ok. 85cm x100 cm
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	54. 
	Bryły. Wielościany prawidłowe  z zaznaczonymi wysokościami i przekątnymi, W skład wchodzą graniastosłupy  i ostrosłupy 
	zestaw
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	55. 
	Liczby w kolorach (ułamki 3 rodzaje jednostek) Zestaw   kolorowych elementów w 100 procentach magnetycznych.  Zestaw zawiera liczby-ułamki w kolorach,  magnetyczne kolorowe paski - podzielone każdy na inną liczbę części .Jeden pasek pozostaje nie pocięty i symbolizuje całość .
	kompl.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	56. 
	Lekcjoteka - matematyka dla klas 4 – 6  Program z  dołączonymi scenariuszami lekcyjnymi w formie tradycyjnej oraz książeczka ze zdjęciami i opisami zasobów multimedialnych zawartych w Lekcjotece.
	kompl.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	57. 
	Liczmany tablicowe dwustronne magnetyczne ze znakami + sortownik do przechowywania zestawu. W komplecie magnesy tablicowe.
	kompl.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 1, poz. 4

	CENA ZA ZADANIE 1 POZ. 4
	
	X
	
	
	X

	58. 
	Słownik j. polskiego PWN + CD
	szt.
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	59. 
	Słownik ortograficzny nowe zasady pisowni ( oprawa twarda ) (GREG)
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	60. 
	Słownik wyrazów obcych i trudnych (oprawa twarda IBIS)
	szt.
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	61. 
	Umiem pisać – program multimedialny
	szt. 
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	62. 
	Umiem czytać – program multimedialny
	szt.
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	63. 
	 Kaligrafia cz. 1 – zeszyt (DIDASKO)
	szt. 
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	64. 
	Kaligrafia cz.2 – zeszyt (DIDASKO)
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	65. 
	PUS  Słownik frazeologiczny dla dzieci
	Szt. 
	12
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	66. 
	Krzyżówkowy zawrót głowy – gra puzzlowa
	szt.
	8
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	67. 
	Plansze interaktywne 2,0 edukacja wczesnoszkolna
	szt. 
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	68. 
	Kto to? Co to? – Rzeczownik ( pomoce z serii Poznajemy części mowy- plansze, karty pracy)
	szt.
	4
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	69. 
	Czasownik: Co robi? Co się z nim dzieje?( Poznajemy części mowy)
	szt. 
	4
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	70. 
	Jaki? Przymiotnik   ( Poznajemy części mowy)
	szt.
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	71. 
	,,Cyfry i szlaczki” – książka, ćwiczenia grafomotoryczne usprawniające rękę piszącą
	Szt. 
	2
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	72. 
	7 walizek. Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii ( komplet – książka + 2 teczki)
	szt.
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	73. 
	Układanie zdań -  gra edukacyjna
	szt. 
	8
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	74. 
	Słowo Story – gra edukacyjna
	szt.
	4
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	75. 
	Ćwiczenia w pisaniu ciągłym – pomoc  edukacyjna w zakresie pisania 
	szt. 
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	76. 
	Prawda czy fałsz – gra interaktywna Dumel Discovery
	szt.
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	77. 
	Kalambury – gra edukacyjna dla dzieci
	szt. 
	6
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	78. 
	Skuteczne czytanie poprzez pisanie – książka

	szt.
	3
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	79. 
	Interaktywna mapa Polski Dumel Discovery
	szt. 
	5
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	80. 
	Komplet słowników - Słownik ortograficzny Słownik Języka Polskiego Słownik poprawnej polszczyzny Słownik wyrazów obcych
	kompl
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	81. 
	Słownik wyrazów bliskoznacznych PWN
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	82. 
	Słownik Terminów Literackich
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	83. 
	Ortograffiti MIKS Poziom pierwszy Zeszyt ćwiczeń
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	84. 
	Gramatyka i ortografia. Klasa 4, szkoła podstawowa. Język polski. Ćwiczenia, gry i zabawy językowe.
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	85. 
	Język polski, klasa 4, Lecimy z pomocą!, karty pracy do zajęć dydaktyczno- wyrównawczych, WSiP
	szt.
	24
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	86. 
	Program multimedialny dla uczniów klas 4-6  
DIDAKTA Język polski 2 - multilicencja
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	87. 
	Język polski. Plansze interaktywne 2.0. Szkoła podstawowa klasy 4-6
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	88. 
	 Plansza interaktywna  Język polski
	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz. 13

	                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   CENA ZA ZADANIE 3 POZ. 13


	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	89. 
	Zestaw plansz „ Przemoc wśród dzieci i młodzieży” 32 plansze rozmiar B3
	zestaw
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	90. 
	Kukiełki emocje - zestaw,  Kukiełki (dwustronne) pokazują 8 podstawowych stanów emocjonalnych. Z płytą  CD z nagraniem dwóch scenek w języku polskim, 
	
zestaw
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	91. 
	Gra terapeutyczna memory dotykowe, Gra zawiera 16 kart dotykowych (8 par) oraz 16 kart ilustrujących wrażenia dotykowe, a także 2 opaski do zasłaniania oczu.

	szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	92. 
	Gra terapeutyczna układanka emocje, 
W zestawie 21 elementów. Wym. opakowania: 22,5 x 22,5 x 4,5 cm
	Szt. 
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	93. 
	Historyjki obrazkowe  - emocje . W zestawie: 50 kart podzielonych na 10 serii przedstawiających różne ekspresje oraz 40 kart z postaciami, do których należy dopasować powyższe karty.

	zestaw.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	94. 
	Historyjki obrazkowe  - nazywamy emocje. 70 kolorowych kart.
	zestaw
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	95. 
	Program Multimedialny Eduterapeutica Strategia Bezpieczeństwa PWN – moduł przemoc
	Szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	96. 
	Program Multimedialny Eduterapeutica Strategia Bezpieczeństwa PWN – moduł problemy emocjonalne
	Szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	97. 
	Program Multimedialny Eduterapeutica Strategia Bezpieczeństwa PWN – moduł problemy szkolne
	Szt. 
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	98. 
	Memory masz emocje. Gra zawierająca ilustracje różnych emocji .40 elementów o wymiarach 4 x 8 cm z kolorowymi rysunkami zwierzątek wyrażającymi różne emocje. Całość umieszczona w drewnianej skrzynce 
	Szt.
	1
	
	
	
	
	
	Zadanie 3 poz.14

	CENA ZA ZADANIE 3 POZ. 14
	
	X
	
	
	X

	[bookmark: _GoBack]CENA OFERTY OGÓŁEM
	
	X
	
	
	X



Cena  oferty brutto słownie …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

														……………………………………………………………..
														                       (podpis)
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